HARMONOGRAM IMPREZY

1. 7:00 - rozpakowanie i podiaczenie sprzetu muzycznego i baneréw reklamowych
(organizatorzy)

2. 9:00 - losowanie grup

3. 9:15 - uroczyste otwarcie imprezy + zdjecia druzyn

4. 9:30 - 17:00 - faza grupowa (38 meczdéw rozgrywanych réwnolegle na dwéch boiskach po
18 min kazdy + przerwa 2 minutowa miedzy meczami

5. 17:00 - 17:10 losowanie ¢wierc¢finatow;

6. 17:10 -18.20 - ¢wiercfinaty (4 mecze rozgrywane na dwoch boiskach po 30 min i 10 min
dodatkowych do pétfinatéw);

7. 18.20 -19:30 - poétfinaty (2 mecze rozgrywane na dwoch boiskach po 30 min 10 min do
meczu finatowego);

8. 19:40 - 20:10 - mecz o trzecie miejsce i finat rozgrywane rownolegle ;

9. 19:10- 19:45 - finat

10. 20:20 uroczyste zakonczenie turnieju, wreczenie nagréd i pamigtkowe zdjecia.

WSTEPNE ZALOZENIA DO REGULAMINU
I MISTRZOSTW POLSKI ADWOKATOW I APLIKANTOW ADWOKACKICH W PILKE NOZNA

§1.
ZASADY DOPUSZCZANIA ZAWODNIKOW I DRUZYN DO TURNIEJU

1. W Turnieju moga wzig¢ udziat druzyny reprezentujace poszczegdlne Izby Adwokackie. Kazda
Izba Adwokacka moze zgtosi¢ do udziatu w Turnieju jedng druzyne reprezentacyjng (dalej
Druzyna reprezentacyjna) oraz dwie inne druzyny. W przypadku przekroczenia
maksymalnej liczby druzyn mogacej bra¢ udziat w Turnieju, pierwszenstwo udziatu maja
Druzyny reprezentacyjne.

2. Druzyny reprezentacyjne powinny sktada¢ sie z zawodnikéw bedacych w chwili
dokonywania zgtoszenia adwokatami lub aplikantami adwokackimi danej izby adwokackiej.

3. Druzyny reprezentacyjne moga zosta¢ uzupeinione przez maksymalnie przez dwdéch
zawodnikoéw, wykonujacych na terenie danej Izby Adwokackiej zawéd:

A. radcy prawnego lub aplikanta radcowskiego;

B. prokuratora lub aplikanta prokuratorskiego;

C. sedziego, referendarza sagdowego, albo aplikanta sedziowskiego
D. notariusza, asesora lub aplikanta notarialnego;

E. komornika lub aplikanta komorniczego;

F. pracownika sadu, lub pracownika uczelni wyzszej prawniczej;

4. Do Druzyny reprezentacyjnej, poza osobami wskazanymi w pkt 3. A-F, moga zosta¢ rowniez
zgltoszeni zstepni lub wstepni adwokata lub aplikanta adwokackiego, przy czym taczna
liczba oséb nie bedacych adwokatami lub aplikantami adwokackimi nie moze przekroczy¢
dwéch oséb, a zadna z tych os6b nie moze by¢ zawodnikiem wystepujacym w druzynach
profesjonalnych.

5. W Turnieju nie moga bra¢ udziatu osoby, ktére w ciggu ostatnich szeSciu miesiecy przed
Turniejem byty zawodnikami druzyn zaliczanych do ktérejkolwiek z nastepujacych klas
rozgrywkowych: Klasy C-A, Klasy okregowej, IV-1 ligi oraz Ekstraklasy.

6. Takie same warunki powinny spetniaé pozostate druzyny zgtaszane przez poszczegélne Izby
Adwokackie.

7. Kazda druzyna sktada sie z zawodnikéw zgloszonych na przygotowanym formularzu
zgtoszeniowym - LiScie zawodnikéw. Druzyna sktada sie z minimalnie z 8, a maksymalnie
12 graczy.

8. Zgtoszenie druzyny powinno nastgpi¢ maksymalnie w terminie do 1 wrze$nia 2021 roku.

9. Kazda druzyna bioraca udziat w rozgrywkach ma obowigzek wystepowania w jednolitych
koszulkach z r6znymi numerami na plecach przy czym:



A. w druzynie moze wystgpi¢ jeden gracz z pola (bramkarze nie majg obowigzku
noszenia numeréw) w koszulce bez numeru, pod warunkiem, Ze jest ona w tym
samym kolorze co kolor reszty zespotu;

B. w przypadku gdy druzyna bedzie posiadata wiekszg liczbe zawodnikéow w
koszulkach bez numeréw lub koszulki te nie bedg jednolite, druzyna ma obowigzek
zalozenia znacznikow.

§2
Przepisy gry

1. Z zastrzezeniem przepisOw niniejszego regulaminu, mecze rozgrywane sg wedtug przepisow
UEFA obowigzujgcych w meczach szdstek pitkarskich.

2. Mecz pitkarski rozgrywa jednoczesnie szes$ciu zawodnikoéw grajgcych w polu oraz bramkarz.

3. Ilo$¢ zmian w trakcie trwania meczu jest nieograniczona i nie wymaga przerwy w grze.
Zmian dokonuje sie wylacznie w wyznaczonej strefie. Dokonanie zmiany poza wyznaczong
strefg skutkuje natozeniem kary wykluczenia czasowego dla zawodnika wchodzgcego na
boisko.

§3

Zasady rozgrywania Turnieju

1. Maksymalna liczba druzyn biorgcych udziat w Turnieju wynosi dwadzie$cia cztery zespoty.
2. Turniej podzielony jest na dwie fazy - faze grupowa oraz faze pucharowa.
A. Faza grupowa:

a.losowo tworzy sie sze$¢ grup A, B, C, D, E, i F. Losowanie przeprowadza
organizator przy obecnosci Kapitanéw poszczegélnych druzyn. Kapitanowie
druzyn najpierw losuja do ktérej grupy trafig ich zespoty (A, B, C, D, E lub F),
a nastepnie losujg pozycje startowa w grupie (1,2,3,4)

b.mecze w grupie rozgrywane s3:

e w systemie ,kazdy z kazdym”, bez rewanzu;

e w wymiarze czasowym 8 min potowa, bez czasu doliczonego;

e w oparciu o obowigzujace przepisy UEFA meczow 6-stek pitkarskich;
e przy obecnosci jednego sedziego;

e na trawiastym boisku pitkarskim (trawa sztuczna);

c. Z kazdej grupy bezposrednio do ¢wiercfinatu awansuje druzyna, ktora zajeta
pierwsze miejsce w grupie oraz dodatkowo dwie druzyny, ktore zajety
drugie miejsce i uzyskaty najwieksza liczbe punktéw, a w przypadku remisu
strzelilty najwieksza liczbe bramek. Pozostate druzyny, ktére zajety drugie
miejsca w swoich grupach grajag w barazach o awans do ¢wierc¢finatu. O tym,
ktéra druzyna zagra z ktérg decyduje losowanie.

d.O kolejnosci w grupie decyduje w pierwszej kolejnosci liczba zdobytych
punktow, przy czym: 3 pkt otrzymuje sie za zwyciestwo, 1 pkt za remis, oraz
0 pkt za porazke. W przypadku jezeli dwie lub wiecej druzyn ma taka sama
liczbe punktéw o wyjéciu z grupy decyduje kolejno: mecz bezposredni,
bilans bramek, wieksza liczba bramek strzelonych. W przypadku gdyby
powyzsze zasady nie do doprowadzity do wytonienia dwdch pierwszych
druzyn, pomiedzy druzynami, rozgrywa sie karne w systemie ,5 karnych +
ewentualnie nagta $§mierc¢”;

B. Faza Pucharowa:

a. W fazie pucharowej mecze rozgrywane sa:

e w systemie ,nagtej Smierci” — zwyciezca gra dalej, przegrany odpada;

e w wymiarze czasowym 12 min potowa z 5 min przerwa;

e mecz wygrywa druzyna, ktéra w podstawowym wymiarze czasu gry
zdobyta wiecej bramek, a w przypadku remisu o zwyciestwie



AN

decyduja karne wykonywane w systemie ,5 karnych + ewentualna
nagta $mierc”;
w oparciu o obowigzujgce przepisy UEFA meczéw 6-stek pitkarskich;
przy obecnosci jednego sedziego;
na trawiastym boisku pitkarskim (trawa sztuczna);
o tym ktéra druzyna zagra
o tym ktore druzyny zagrajg w ktorym CEwierdfinale decyduje
losowanie, przy czym druzyny ktére wygraty grupe sa losowane z
pierwszego koszyka, a druzyny, ktére zajety miejsce drugie s3
losowane z koszyka drugiego
e poOtfinaty:
a) 1 potfinat - zwyciezca 1 ¢wiercfinatu gra z zwyciezcg 3
¢wiercfinatu;
b) 2 pétfinat - zwyciezca 2 ¢wiercfinatu gra z zwyciezca 3
¢wiercfinatu;
e mecz o trzecie miejsce rozgrywa przegrany pierwszego potfinatu i
przegrany 2 po6tfinatu
e finat rozgrywa zwyciezca 1 pétfinatu z zwyciezca 2 poétfinatu.

. mecze rozgrywane w fazie grupowej trwaja dwie potowy po 8 minut kazda z przerwa na

zmiane potéw boiska, ktora trwa dwie minuty.

Zwyciezca Turnieju jest druzyna, ktéra wygrata finat.

Nagrody druzynowe - otrzymujg 3 pierwsze druzyny;

Nagrody Indywidualne dla zawodnikéw bioracych udziat w Turnieju, ktoérzy rozegrali co
najmniej 50% rzeczywistego czasu gry swojej druzyny:

A. Ztota Pitka dla najlepszego zawodnika Turnieju przyznawana jest na podstawie
subiektywnego przekonania organizatorow;

B. Ztoty But dla najlepszego strzelca przyznawany jest dla zawodnika, ktérego taczna
liczba bramek zdobytych dla swojej druzyny byta najwieksza, a w przypadku gdyby
dwéch lub wiecej zawodnikéw miato takg samg liczbe bramek - dla tego z tych
zawodnikow, ktérego druzyna zaszla najdalej w Turnieju;

C. Ztote Rekawice dla najlepszego bramkarza Turnieju przyznawane sa dla zawodnika,
ktéry miat najlepszy stosunek bramek straconych do rozegranych przez jego zespét
meczow.



